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Реальность, виртуальная реальность, 

дополненная реальность
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Реальность Дополненная

Реальность (AR)

Виртуальная

реальность (VR)



Дополненная реальность – это не будущее, а

настоящее
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Компоненты для создания

дополненной реальности

Маркер

Приложение

Девайс

Мультимедийный

контент



Критерии выбора приложения дополненной

реальности для образовательного процесса
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Маркер

Приложение

Девайс

Мультимедийный

контент

Использование собственных изображений, на

которые накладывается слой AR.

Цена, простота использования

Доступность

Использование авторского контента для слоя

AR. 



Приложение для реализации

дополненной реальности



Процесс создания «аур»

0* создать аккаунт

0** Загрузить мультимедийные

объекты для AR на мобильное

устройство

1.Сфотографировать «маркер»

2.Выбрать мультимедийный объект

3.Расположить объект

4.Выбрать имя и настройки

приватности
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Просмотр «аур»

0* создать аккаунт

0** Подписаться на

канал

преподавателя

1.Включить

приложение

2.Нажать на

3.Навести на объект



Просмотр «аур»

0* создать аккаунт

0** Подписаться на

канал

преподавателя

1.Включить

приложение

2.Нажать на

3.Навести на объект



Просмотр «аур»



• Цена

• Использование собственных изображений, на которые

накладывается слой AR

• Использование авторского контента для слоя AR

• Доступность и понятность

• Быстрота и удобство создания контента

Критерии выбора приложения дополненной

реальности для образовательного процесса



Возможности приложения

�Повышение наглядности и интерактивности

обучения

�Использование контента вне класса
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Недостатки приложения

- Англоязычный интерфейс

- Необходимо мобильное устройство

- Необходимо наличие интернета
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