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Понятие искусственного интеллекта

Искусственный интеллект (ИИ) - это область

компьютерных наук, которая занимается разработкой и

созданием систем и программ, способных выполнять

задачи, требующие интеллектуальных способностей

человека.

ИИ стремится моделировать и эмулировать различные

аспекты человеческого мышления, такие как

распознавание образов, обучение, планирование,

принятие решений, общение и многое другое.



3

Нейросети
Нейросеть - это компьютерная модель, которая имитирует работу

нервной системы человека. Она состоит из множества

взаимосвязанных искусственных нейронов, которые обрабатывают

информацию и передают ее по сети.
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История возникновения ИИ
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История возникновения ИИ
В середине 1960-х Джозеф Вайценбаум создал ELIZA — первого чат-бота,

который имитировал работу психотерапевта и мог общаться с человеком на

естественном языке
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История возникновения ИИ
WABOT-1 — интеллектуального человекоподобного робота. Более продвинутые

экспертные системы. Например, MYCIN могла диагностировать менингит и

рассчитывать дозировку антибиотика для его лечения
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История возникновения ИИ
В 1997 году Deep Blue от IBM победила гроссмейстера Гарри Каспарова,

действующего чемпиона мира по шахматам.

В 2009 году Google начала разрабатывать технологию самоуправляемых

автомобилей.
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История возникновения ИИ
2016 год - появилась София — первый робот, который может менять выражение

лица, видеть и разговаривать с помощью искусственного интеллекта.

2023 год — год прогресса для генеративных сетей (GAN), которые создают

реалистичные изображения и видео, и больших языковых моделей (LLM),

например ChatGPT.
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Сферы применения ИИ в современном мире

1. Голосовые помощники.

2. Рекомендательные системы.

3. Распознавание образов.

4. Автопилоты и автономные транспортные системы.
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Сферы применения ИИ в современном мире

1. Финансовые аналитические системы.

2. Языковые переводчики.

3. Игровая индустрия.

4. Медицинская диагностика.

5. Робототехника
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Перспективы развития

1. Генеративный ИИ может ежегодно приносить мировой

экономике от 2,6 до 4,4 триллионов долларов (от 2 до

4% совокупного мирового ВВП)

2. Повсеместное внедрение генеративного ИИ увеличит

стоимость сектора IT от 4,8 до 9,3%.

3. Объём рынка банковского дела, образования,

фармацевтики и телекоммуникаций может вырасти от 2

до 5%.
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Перспективы развития

1. Генеративный ИИ, скорее всего, автоматизирует задачи

на относительно высокооплачиваемых работах.

Например, в разработке ПО и продуктов.

2. Генеративный ИИ может автоматизировать 50% всех

рабочих задач в период с 2030 по 2060 год.

Неконтролируемое развитие ИИ может быть рискованным, но 

современные исследования и разработки направлены на 

создание безопасных и этичных систем искусственного 

интеллекта.
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Использование возможностей ИИ педагогами

1. Применение ИИ при реализации проектов.

2. Использование возможностей ИИ при создании

заданий и кейсов.

https://t.me/GPT4Telegrambot

https://www.sberbank.com/promo/kandinsky/

https://t.me/GPT4Telegrambot
https://www.sberbank.com/promo/kandinsky/
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ОПРЕДЕЛИМСЯ С ЦЕЛЬЮ ПРИМЕНЕНИЯ

Использование ИИ целесообразно, если:

• экономятся ресурсы при выполнении рутины (время педагога, труд)

• создаётся новый контент (когда нет или его недостаточно/лицензирован)

• контент актуализируется (когда имеющийся общедоступен)

За
д

ач
и

 И
И Генерация материалов для заданий

Генерация заданий

Генерация решений заданий



ГЕНЕРАЦИЯ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ЗАДАНИЙ
Где взять уникальные данные для заданий?
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ГЕНЕРАЦИЯ МАТЕРИАЛОВ
М

ат
ер

и
ал

ы

Тексты
Обработка текстовых 

документов, создание 
презентаций

Изображения
Обработка графики, текстовых 

документов, создание 
презентаций

Таблицы данных
Обработка данных в 

электронных таблицах
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ГЕНЕРАЦИЯ ТЕКСТОВ

Помощник «Алиса» от Яндекс

• отечественный (не подвержен ограничениям)

• простая регистрация (нужен аккаунт в Яндексе)

• бесплатный

https://browser.yandex.ru/alice/

https://browser.yandex.ru/alice/
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ГЕНЕРАЦИЯ ТЕКСТОВ

Пример использования помощника «Алиса»

Навык «Давай придумаем»

7 класс

Создание и форматирование текстовых 

документов, создание презентаций

Подготовка к ОГЭ

Задание 13.1 (текстовая основа)

Задание 13.2

• Нет вопросов по авторскому праву

• Текст сгенерирован – его нет в поисковых 

выдачах, его трудно скопировать откуда-то и 

легко создать новый («Ответь иначе»)
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ГЕНЕРАЦИЯ ТАБЛИЦ

К сожалению, готовых решений нет. Но…

существуют онлайн-генераторы таблиц (бесплатные)

https://codezi.pro/excel-data-generator

https://codezi.pro/excel-data-generator
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ГЕНЕРАЦИЯ ТАБЛИЦ

9 класс

Обработка таблиц

Подготовка к ОГЭ

Задание 14

• Нет вопросов 

по авторскому праву

• Таблица сгенерирована 

(можно сгенерировать под 

любое задание)



ГЕНЕРАЦИЯ ЗАДАНИЙ
Как составить уникальное задание?
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ГЕНЕРАЦИЯ ЗАДАНИЙ
За

д
ан

и
я

Теоретические задачи, в 
том 

числе кейсы

Подсчёт количества 
информации в текстах, других 

объектах

Задачи на 
программирование

Задачи на алгоритмы 
следования, ветвления, циклов
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ГЕНЕРАЦИЯ ЗАДАЧ (ОБА ТИПА)

Помощник «Алиса» от Яндекс

• отечественный (не подвержен ограничениям)

• простая регистрация (нужен аккаунт в Яндексе)

• бесплатный

https://browser.yandex.ru/alice/

https://browser.yandex.ru/alice/
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ГЕНЕРАЦИЯ ТЕОРЕТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

Пример использования помощника «Алиса»

Навык «Давай придумаем»

7 класс

Измерение количества информации

Комбинаторные задачи

• Нет вопросов по авторскому праву

• Текст сгенерирован – его нет в 

поисковых выдачах, его трудно 

скопировать откуда-то и легко 

создать новый («Ответь иначе»)
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ГЕНЕРАЦИЯ ЗАДАЧ НА ПРОГРАММИРОВАНИЕ

Пример использования помощника «Алиса»

7-9 класс

Программирование

Подготовка к ОГЭ

Задачи созданы 

нейросетью – не 

взяты из сборников, 

к которым есть 

ответы
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ГЕНЕРАЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЙ

7 класс

Обработка изображений

Создание презентаций

Подготовка к ОГЭ

Задание 13.1 (изображения)

• Нет вопросов по авторскому 

праву

• Изображение сгенерировано 

(можно выдать задание с 

уникальным контентом)

Генерация по запросу:

«Фото Московский кремль»

Нейросеть «Кандинский»

• отечественный (не подвержен ограничениям)

• не требует регистрации

• бесплатный

https://www.sberbank.com/promo/kandinsky/

https://www.sberbank.com/promo/kandinsky/


ГЕНЕРАЦИЯ РЕШЕНИЙ ЗАДАНИЙ
Разобраться в новом или просто составить задачу с ответом?
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ГЕНЕРАЦИЯ РЕШЕНИЙ ЗАДАНИЙ
Р

еш
ен

и
е 

за
д

ан
и

й

Генерация
ответов к заданиям

Формирование заданий
с ответами в виде алгоритмов

Генерация алгоритмов
Генерация алгоритмов для 
создания более сложных

Задача, обратная предыдущей

Используем то же средство
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РЕШЕНИЕ ТЕОРЕТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

Пример использования помощника «Алиса»

Некоторые запросы 

условий задач уже 

содержат алгоритмы, 

поэтому рекомендуется 

предварительная 

подготовка текстов 

задач перед уроком
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РЕШЕНИЕ ТЕОРЕТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

Пример использования помощника «Алиса»
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РЕШЕНИЕ ТЕОРЕТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

Пример использования помощника «Алиса»
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ НА ПРОГРАММИРОВАНИЕ

Пример использования помощника «Алиса»

Некоторые запросы 

условий задач уже 

содержат алгоритмы, 

поэтому рекомендуется 

предварительная 

подготовка текстов 

задач перед уроком
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ НА ПРОГРАММИРОВАНИЕ

«Алиса» может генерировать общий алгоритм и на конкретном языке (по 

запросу)

Общий алгоритм

Алгоритм на Python (сгенерировался с описанием)

Алгоритм на С++ (сгенерировался не сразу без описания)



Спасибо за внимание!


