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ПРОБЛЕМА

- малым количеством специалистов в области искусственного интеллекта и 

машинного обучения, занятых в сфере общего образования; 

- высокая скоростью развития технологий ИИ.

дефицит учебно-методической литературы, посвященной ознакомлению 

учащихся с основами искусственного интеллекта и машинного обучения

С ЧЕМ СВЯЗАНО



«Teachable Machine»

В ноябре 2016 года компания Google запустила проект AI Experiments, в рамках 

которого была создана игра Teachable Machine для обучения нейросетей. 

В октябре 2017 года представлена платформа машинного обучения, которая 

позволяет пользователю самостоятельно тренировать нейросеть



STEMpedia. PictoBlox 

В 2020 году индийский проект STEMpedia внёс расширение Artificial Intelligence

Machine Learning в программное обеспечение PictoBlox



Перспективы

PICTOBLOX PYTHON

Управление объектом жестом рукиКлассификация животного по фотографии



КЛАССИФИКАЦИЯ ПО ФОТО



ИЗМЕНЕНИЕ ЦВЕТА



КОСМИЧЕСКОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

Обыденков Ю.Н.

Tel.: +79268889909

Эл.почта: ai@obydenkov.ru
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