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АПКИТ



14 лет летний городской лагерь 

с мультимедийными технологиями 

202 ученика

1000+  учеников



тр па

Все права защищены © Гурская Н.В. 2022 г.

по методике преподавания логики и творчества 

средствами компьютерных технологий для детей

авторская программа 

построена по модульному принципу

сертификат от 15.04.1997г.



Творческое 

Развитие логического 

мышления, 

Основы 

Программирования,  

Алгоритмы  



поиск эффективных 

путей усвоения 

преподаваемого 

материала 

в образовательном 

процессе

Цель:





Москва – 1 

Иваново – 2

Мытищи – 1

Каргополь – 1

Санкт-Петербург - 3 

Нижний Новгород – 3

были: Вена (2), Хельсинки (1)   

География и возраст: обучение 



• Power Point, Word, Excel, Scratch для работы и 

рефлексии детей

• браузер для поиска картинок

• нейросети для генерации картинок

• Zoom для пробных занятий

• Skype для индивидуальной работы

• телеграм-канал для демонстрации работ 

• чат для вопросов и комментариев

• страница ВК для освещения процесса и мыслей 

«вслух»

ПО



Дополнительное образование 

накладывает свои ограничения:

• должно быть интересно 

• желательно не очень сложно 

• а еще лучше без домашних 

заданий



1

эволюция:

векторное рисование

КРАБ

пошаговые мультики

однослайдовые анимации

«Идущему следом»: 
интерактивные 

обучающие ролики, 
тренинги и 

объяснялки для 
младших

техно: все виды анимации
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1

эволюция:

символьные 
переменные

техно: создание 
кроссвордов

«Идущему следом»: 
интерактивные 

обучающие ролики, 
тренинги и 

объяснялки для 
младших

сетки-клетки

E
x
c

e
l

формулы 
и функции

2

3

4

5 6

техно: создание 
календаря

техно: создание тестов
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эволюция:

карандашное 
программирование

программирование 
игр

мультики сюжетные

математика

«Идущему следом»: 
интерактивные 

обучающие ролики, 
тренинги и 

объяснялки для 
младших

виды движения
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параллельное 
программирование



Идея:

творчество через

анализ и синтез

1 набор картинок + 1 задание, 

а результаты у всех разные





Форматы работы:
стендап-технология

«гербарий»

«капуста»

жонглирование

метафора

клиентоориентированность



• итог обсуждаем

• технологию показываю

• алгоритм прорабатываем на 

уроке (возможен выбор)

• "изюминки" и оформление 

дома

Стендап-технология: 









«Гербарий»
Тренируемся 

в грамотном 

сохранении:
• картинки, фоны, спрайты

• музыка, видео

• архив

• скрины по спрайтам, лучше с 

комментами

• 2 последние версии работы







«Капуста»

«Накручиваем» сложность:

• не страшно

• в любой момент можно остановиться

• «докручивать» в любом порядке

• вернуться или начать новый проект

= сложность + можность



«Капуста»: лабиринт

• 1 котик ходит по всем направлениям

• не ходим сквозь стены

• переход на другой лабиринт (их 8)

• 2 котика навстречу друг другу

• препятствия трех видов с условиями
• асинхрон по времени и пространству



«Капуста»: дельфины

• 1 дельфин по эллипсу

• 2 дельфина асинхронно

• с приближением-удалением

• мальчик по берегу взад-вперед

• птичка

• 2 птички
• наложение музыки





Жонглирование

Делаем в каждой программе то, 

что в ней делать удобно 

и возможно











Метафора

параллельное 

программирование

Дождь идет и я иду

параметр

кошелечек



Маркетинг

для себя:

«Без ТЗ 

результат ХЗ»

для клиента:

• «прозрачный», 

понятный, удобный 

интерфейс

• проверка на 

младших



• подарить МОГУщество 

каждому ученику

• получить больше заданий 

красивых и умных

• научить видеть свою работу 

глазами клиента

Цель моя: 



• «прокачать» технологию

• повысить самооценку

• улучшить оценки в школе

Цель у детей: 



Конкурс 

 Развивающий

Алгоритмический 

 Быстрый 
Все права защищены @ Наталья Гурская, Нижний Новгород, 2016









Задания:

• подбираются индивидуально под уровень

• учитывают интересы и возможности

• пролонгированы по времени 

• присутствуют алгоритмика, логика и креатив

• действующие объекты под запрос



Радости:
• занимаются с удовольствием

• растут над собой

• обучаются не один год

• не боятся ошибок

• научаются думать



Сложности:

• загруженность школой и кружками

• разная техника и версии ПО

• перебои с интернетом в деревне

• отношение не как к уроку

со стороны взрослых



• не «заточены» на трудные задания

• могут бросить, не завершив, если сложно

• не любят и не умеют работать «в глубину»

• необязательность в сроках и выполнении 

домашек

• ознакомительный бег по программам

со стороны ДЕТЕЙ



Запросы:

• надо быть программистом, 

ибо модно, легко и востребовано

• давайте Питон!

• нужно решить за меня конкретную 

задачу, мне ее сдать надо



Вариант:
работаем с алгоритмами  

и блок-схемами типовых задач

При этом учимся:

• делать блок-схемы

• рисовать их в Power Point

• отлаживать

• находить ошибки









Зову на свое обучение и конкурсы, 

чтобы ваши дети смогли:

• проверить себя, 

• прокачать свои умения, 

• научиться новому, 

• поглядеть на уже известные вещи под 

другим углом.



• новый опыт

• работу в разновозрастной 

компании (на конкурсах)

• возможность поднять самооценку 

и МОГУщество

• возможно, новый вектор развития 

интересов

Что получат ДЕТИ?



• https://t.me/Ryzhayvorona

• https://vk.com/entertrop

• nag-nn@yandex.ru

• @natalyagurskaya_it

https://t.me/+pOMov8Jkd2tlZDNi
https://t.me/+pOMov8Jkd2tlZDNi
https://vk.com/entertrop
mailto:nag-nn@yandex.ru
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