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с робототехникой знакомы 
единицы…

Из вчерашних 
школьников 



Обычное программирование VS 
программирование робота?



Можно что-то выполнять  
на движущемся аппарате 
из пластмассового 
конструктора 
и способном 
взаимодействовать 
с внешним миром?



Для робота, который 
взаимодействует 
со внешним миром, 
есть одно 
существенное 
отличие



Физический робот не 
сможет два раза 

показать совершенно 
одинакового 

результата, 



Его программа должна быть 
составлена так, 

чтобы успешно 
функционировать 

в различных
(в идеале – в любых) условиях





Необходимым элементом является 
изучение и понимание основ теории 
автоматического управления



Разнообразие 
используемых сегодня средств 
программирования роботов 
(используются как тестовые, так и 
графические языки) 
позволяют убить сразу двух зайцев





Связь курса 
«Программирование роботов» 
с другими курсами 
бакалавриата



Программирование 
(язык С)

Компьютерное 
зрение

Машинное 
обучение

ООП (С++, Java, 
Rython)

Параллельное 
программирование

Теория управления

Визуальное 
программирование

Программирование 
роботов



Учебная 
программа 
по робототехнике
в магистратуре



ROS 
как основа 

для распределённой 
обработки данных



Примеры 
задач: 
автономное 
движение 
и навигация



Примеры задач - 
системы 
управления 
автономными 
транспортными 
средствами



Куда 
дальше?



Новая 
предметная 
область: 

Интернет 
вещей



Новая 
предметная 
область: 

программирование дронов



Новая 
предметная 
область: 

коллективные 
действия 
роботов



контакты:

nborisov@inbox.ru
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